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(1) Zanim Wejdziesz

Deagonia nie jest gra o wygranej.

To gra o decyzji pod presja, o cenie, ktéra wra-
ca, i 0 tym, co zostaje po scenie w postaci, relacji
albo wspdlnocie. Powstata z potrzeby zbudowa-
nia gleboko narracyjnego systemu, ktéry zamiast
liczy¢ HP i mang, zajmuje si¢ tym, co dzieje si¢
w samym §rodku postaci.

Jak czytaé ten podrecznik

Podrecznik sktada si¢ z trzech gléwnych czesci.
W pierwszej czeSci przedstawiamy ton gry oraz
uniwersalny silnik mechaniki — Alchemy. W dru-
giej czesci spajamy Swiat Deagonii — Echo —

z silnikiem Alchemy. W ostatniej czg¢sci scho-
dzimy glebiej i eksplorujemy Echo, jego miasta,
bogéw i geneze. Zacznij czytanie od czeSci I lub
III, w zaleznoSci, ktéra do ciebie najbardziej prze-
mawia.

e [Czesc 1. Mechanikq
e Czesc 1I: Gra przy stold
o Czesé III: Swiat Echd

Uwaga

Dla kogo to jest?

* Dla tych, ktérzy szukaja w grze czego$ wiecej
niz wygranej.

* Dla prowadzacych, ktérzy nie bojg si¢ zosta-
wic ciszy na stole.

* Dla grup, ktére maja w sobie do$¢ zaufania,
zeby zaryzykowac.

Czego bedziesz potrzebowaé?

* Grupy 2-5 oséb

» Kart zasobow psychicznych

» Kart przydomkow

e Kart integracji

* Checi wejscia troche glebiej, niz zwykle

¢ Mimo korzystania z kart, Deagonia nie jest gra
karciana, uzycie kart jest decyzja projektowa,
ktérej powody szerzej opisujemy w Alchemy

Jak przygotowa¢ si¢ do sesji?

Bedziecie potrzebowad Kari, ktdre znajdziecie

na konicu podrecznika. Jesli macie z tym klopot,
przejrzyjcie pomysly jak je zastapid. Zapoznajcie
sie z mechanika (szczeg6lnie charakterystycz-
nymi dla Alchemy progami), stworzcie postacie

i przygode¢. Deagonia nie wymaga wiedzy psy-
chologicznej. Wymaga obecnosci, zgody na koszt
i uczciwosci wobec stolu. Jesli to brzmi dobrze,
zaczynajmy.

Ten system nie jest terapeutyczny. Ale moZe byc transformujgcy. Pracujesz z emocjami, symbolami, kon-
fliktami. Dlatego jedynq zasadq nienegocjowalnq jest: bezpieczeristwo psychiczne uczestnikow. Jesli ktos

chce sie zatrzymac — gra sie zatrzymuje.



(2) Fundament Deagonii

2.1 Manifest

Deagonia powstata po to, by opowiadac¢ glebokie
historie jezykiem psychiki postaci — jej zasoby,
napiecia i rozw6j pod presja. Rdzeniem syste-

mu jest model tych proceséw zapisany w kartach.

Modeluje decyzje, koszt i §lad, ktdry zostaje po
scenie. Kazda scena jest préba: nie tylko tego,
czy si¢ uda, ale tego, co w postaci peknie i tego,
co si¢ ujawni. Zasoby, napi¢cia i wewngtrzne
sprzecznoS$ci sa materialem, z ktérego powstaje
dramat. To napigcie ma swojg strukture: miedzy
tym, co §wiadome, a tym, co wyparte; mi¢dzy
tym, kim jeste$, a tym, co zaczyna przejmowac
nad toba kontrole. Jungowska psychologia gle-
bi opisuje ten ruch jako prace z cieniem i proces
integracji — Alchemy przektada na doswiadcze-
nie przy stole. Nie chodzi o to, czy posta¢ wygra.
Chodzi o to, co zrobi, kiedy nie ma juz dobrych
wyboréw.

Uwaga o ilustracjach

2.2 Setting

Zanim powstato Echo, istniala Warstwa Pierwsza
— cywilizacja oparta na technologii, strukturze

i kontroli. Jej porzadek ulegat kolapsowi: powol-
nej implozji, w ktérej napiecia byty spychane
poza widzialny porzadek. Z przeciazenia tego, co
zostalo wyparte, doszto do peknigcia. Echo jest
jego tworem: Swiatem uformowanym przez nie-
Swiadomos¢ zbiorowa, ktdra przejeta rozpadle
struktury i odczytata je na nowo jako mit. Echo
osiadlo na kanwie najbardziej mitogennej z epok,
starozytnej Grecji. Rzadzi si¢ wlasng logikg —
spdjna, ale opartg na znaczeniu, nie na funkcji.
Kluczowa role pelnig bogowie. Nie sa bytami

z zewnatrz, lecz formami, w ktérych nieSwiado-
mos$¢ zbiorowa utrwalita dawne procesy. Przejmu-
ja funkcje celu z Warstwy Pierwszej i nadajg im
sens, ktéry mozna przezy¢, a nie tylko wykonac.

* To, co bylo systemem, dziata jako bdstwo.
* To, co bylo funkcja, staje si¢ domena.
* To, co bylo procesem, staje si¢ rytualem.

Artefakty sg pozostato§ciami Warstwy Pierw-

szej — dla mieszkaricéw Echo reliktami dawnej,
zapomnianej cywilizacji. Nie funkcjonuja jako na-
rzedzia wprost, lecz jako fragmenty Swiata, ktére
mozna rozpoznad, uzy¢, ale nie w petni odczytac.

% Im bardziej co§ w Warstwie Pierwszej byto tech-
nologiczne, tym silniej w Echo przyjmuje forme
mityczng.

W tym podreczniku korzystamy z ilustracji tworzonych z pomocq generatywnej Al. Na tym etapie to dla
nas sposob, zeby nieco petniej zrealizowac wizje Deagonii. Naszym celem nie jest zastegpowanie pracy
tworcow. Jesli projekt sie rozwinie, chcielibySmy stopniowo rozwijac oprawe we wspotpracy z artystami.



Manifest

...czeS¢ dalsza w opracowaniu. ..
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